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USO PEDAGOGICO DE LAS TIC PARA EL FORTALECIMIENTO
DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS DEL PROGRAMA TODOS A APRENDER DEL
MINISTERIO DE EDUCACION DE COLOMBIA

RESUMEN:

El proposito fundamental del Uso Pedagdégico de las TIC para el fortalecimiento
de estrategias didacticas del Programa ‘Todos a Aprender’(PTA) es orientar y brindar
a los docentes la posibilidad de mejorar sus practicas de aula, crear entornos de
aprendizajes mas dinamicos e interactivos para complementar el proceso de
ensefianza y aprendizaje de sus estudiantes, facilitar el trabajo en equipo y el cultivo
de actitudes sociales con la Comunidad de Aprendizaje (CDA). Ademas, mejorar los
aprendizajes de los niflos en matematicas y lenguaje, enriqueciendo las practicas
pedagodgicas utilizando las TIC, estimulando asi los procesos mentales, haciendo
més significativo el acto de ensefianza- aprendizaje al permitir que el estudiante
comprenda que la tecnologia es aplicable a todas las areas del conocimiento y no
especificamente a una, logrando que éste sea actor en la construccion de su propio

aprendizaje.
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INTRODUCCION

“Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) pueden contribuir al
acceso universal de la educacion, la igualdad en la instruccion, el ejercicio de la
ensefianza y el aprendizaje de calidad y el desarrollo profesional de los docentes, asi
como a la gestién, direccion y administracion mas eficientes del sistema educativo”. El
programa ‘Todos a Aprender’ en el componente de formacion situada aplica una
estrategia sustentada en el acompafiamiento y en las problematicas especificas del
aula en torno a los procesos de aprendizaje de los estudiantes, enfoca la
estructuracion de oportunidades para que el colectivo de maestros afine sus practicas
de aula; consecuentemente su desarrollo esta relacionado con la creacion, puesta en
marcha y mejoramiento de ambientes de aprendizaje efectivos. En ella se privilegia la
interaccion comunicativa que se establece entre el docente y los estudiantes y se
busca crear ambientes de aprendizaje que facilite oportunidades a los alumnos para
que ellos construyan conceptos, desarrollen habilidades de pensamiento, valores y

actitudes.

En este sentido, las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacién (TIC), se han
convertido en una poderosa herramienta didactica que suscitan la colaboracion en los
alumnos, centrarse en sus aprendizajes, mejoran la motivacion y el interés, promueven
la integracién y estimulan el desarrollo de ciertas habilidades intelectuales tales como
el razonamiento, la resolucion de problemas, la creatividad y la capacidad de aprender

a aprender.

Con referencia a lo expuesto se propone el ‘Uso pedagdgico de las TIC para el
fortalecimiento de estrategias didacticas del PTA’ en donde los docentes tienen la
posibilidad de mejorar sus précticas de aula, crear entornos de aprendizajes mas
dinamicos e interactivos para complementar el proceso de ensefianza y aprendizaje de
sus estudiantes, facilitar el trabajo en equipo y el cultivo de actitudes sociales con la
Comunidad de Aprendizaje (CDA).
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DESCRIPCION DEL PROBLEMA

En la Institucion Educativa Técnica de Ponedera los docentes de la Comunidad de
Aprendizaje (CDA) han manifestado su preocupacién porque que a pesar de utilizar
diferentes estrategias y materiales didacticos (checas, palitos de paletas, piedritas,
recortes de revistas, periddicos etc.) en las areas de matematicas y lenguaje, la
mayoria de los estudiantes muestran poco interés, apatia y desmotivacion, lo cual les
genera dificultades para asimilar los procesos durante el desarrollo de las secuencias
didacticas. Es asi, como la tutora propone como estrategia la incorporacion de las TIC
en el aula, con el objetivo de contribuir con la CDA a tener un mejor desempefio en su
actividad pedagogica, fortalecer sus estrategias didacticas, promover mayor
motivacion de los estudiantes hacia las areas ofreciéndoles nuevas alternativas de
aprendizaje y ambientes propicios para el desarrollo de las habilidades y destrezas

cognitivas que lo conduzcan a obtener un aprendizaje significativo.

La propuesta se enmarca en el uso pedagogico de las TIC para el fortalecimiento de
estrategias didacticas del Programa ‘Todos a Aprender’. De aqui surge el siguiente
interrogante ¢Como usar pedagogicamente las TIC para fortalecer las estrategias

didacticas de las CDA del Programa ‘Todos a Aprender’?

JUSTIFICACION

La vida de hoy se lleva a cabo en un mundo multicultural e interconectado. Este
hecho exige a los sistemas educativos orientar la educaciéon para el desarrollo de
capacidades, competencias, actitudes y valores que habiliten a los ciudadanos a
actuar en ambientes abiertos que exigen el aprovechamiento y apropiacién de los

grandes avances de las Tecnologias de la Comunicacién y de la Informacion.

Dentro de este contexto, “la evolucion de las tecnologias de la informacion,
particularmente a raiz del auge de los computadores y de las redes teleinforméticas,
ha puesto al servicio de la educacion lo mejor de las caracteristicas del computador,
es decir, dinamismo, interactividad, almacenamiento y procesamiento de la
informacion. Gracias a ella, estamos ante una tecnologia sin precedentes, sobre la
cual se pueden construir sistemas educacionales que contribuyan a la transmision de
la herencia cultural, la promocion de nuevos entendimientos, la creacion de modelos

propios de pensamientos” (Galvis, 1997, p 90) y que aseguren a las nuevas
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generaciones el acceso al conocimiento actual, a la informacién, al desarrollo de
competencias de mayor alcance y a la comunicacién con otros grupos, culturales y
centros académicos. Se impone entonces a las instituciones educativas la
responsabilidad de atender a este nuevo orden, ya que la sociedad de hoy les exige
gue aseguren a todos los estudiantes poseer una cultura basica, ser capaces de
ampliar su aprendizaje, tener igualdad de oportunidades para aprender y ser
ciudadanos bien informados capaces de entender las cuestiones propias de una

sociedad que avanza hacia la tecnologia.

Los educadores, y en particular los docentes de primaria no pueden seguir marginados
de esta realidad. Se hace necesario estudiar las posibilidades que ha brindado las
nuevas tecnologias y desplegar toda la creatividad e imaginacion, para encontrar las
mejores formas de llevarlas al aula y utilizarlas para potenciar el desarrollo integral de

los estudiantes.

Para que la educacion responda a las necesidades actuales y del futuro, deben dar
cabida a las herramientas tecnoldgicas y hacer grandes esfuerzos para buscar la
mejor manera de utilizarlas. Ademas, deben generar en el educando y en su
comunidad cambios que mejoren la calidad de la educacion, en una concepcion del
desarrollo humano que satisfaga las necesidades de las generaciones futuras, por
estas razones, esta propuesta se enfoca hacia el ‘Uso pedagdégico de las TIC para el
fortalecimiento de estrategias didacticas del PTA’ dando asi respuesta a la
problematica planteada por la Comunidad de Aprendizaje de la Institucion Educativa
Técnica Comercial de Ponedera, en donde en el uso pedagdgico de las TIC en las
estrategias didacticas le permite al estudiante no solo la exploracién de posibles
soluciones, la modelacién de la realidad, sino el desarrollo de estrategias y la

aplicacion de técnicas que le permitan desenvolverse en su cotidianidad.

OBJETIVO GENERAL

Disefar, elaborar e implementar actividades con el uso las TIC para el fortalecimiento
de las estrategias didacticas de las Comunidades de Aprendizaje del Programa

‘Todos a Aprender’
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OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Disefar y elaborar actividades de Matematicas y Lenguaje que facilite a los
estudiantes la solucion de situaciones planteadas, en un campo de
participacion y creatividad, haciendo del proceso de ensefianza aprendizaje
una experiencia realmente agradable y significativa.

* Mejorar la calidad de la ensefianza de las matematicas, el lenguaje y la
capacidad de aprendizaje de los estudiantes, mediante los recursos expresivos
gue la tecnologia pone a su alcance.

* Motivar a los estudiantes para que participen activamente en los juegos y
actividades interactivas virtuales con el fin de desarrollar su sentido l6gico

matematico y su comprension lectora.

REFERENTES TEORICOS

Los tedricos cognitivos como Jean Piaget y David Ausubel, entre otros, plantearon que
aprender era la consecuencia de desequilibrios en la comprension de un estudiante y
gue el ambiente tenia una importancia fundamental en este proceso.

David Ausubel plantea que “el aprendizaje significativo constituye un proceso a través
del cual se asimila el nuevo conocimiento, relacionandolo con algin aspecto relevante
ya existente en la estructura cognitiva individual”. Si no existen en la mente conceptos
béasicos a los que pudiera ligarse el nuevo conocimiento, este tendria que aprenderse
de memoria y almacenarse de un modo arbitrario y desconectado. Si el conocimiento
es asimilado dentro de la estructura cognitiva individual en una unidad ligada a una
informacién previa y, es generador de ampliacion y modificacién del conocimiento
previo (acomodacion), el resultado sera un aprendizaje significativo.

La teoria Ausubeliana permite distinguir entre los tipos de aprendizaje y la ensefianza
o formas de adquirir informacion. El aprendizaje puede ser repetitivo o significativo
segun lo aprendido se relacione arbitraria  sustancialmente con la estructura
cognoscitiva. Se hablard asi de un aprendizaje significativo cuando los nuevos
conocimientos se vinculen de una manera clara y estable con los conocimientos
previos con los cuales disponia el individuo.

En cambio el aprendizaje repetitivo sera aquel en el cual no se logra establecer esta
relacion con los conceptos previos o si se hace, es de una forma mecénica y por lo

tanto poco duradera.
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Ausubel plantea que para que se dé un aprendizaje significativo es necesario que se
presenten, de manera simultanea, las siguientes condiciones:

 PRIMERA: El contenido del aprendizaje debe ser potencialmente significativo

« SEGUNDA: El estudiante debe poseer en su estructura cognitiva los conceptos
utilizados previamente formados de manera que el nuevo conocimiento puede
vincularse con el anterior.

e TERCERO: EI estudiante debe adoptar una postura positiva hacia el
aprendizaje significativo, debe mostrar una disposicion para relacionar el
material de aprendizaje con la estructura cognitiva particular que posee.

Con base en lo anterior la propuesta ‘Uso pedagégico de las TIC para el
fortalecimiento de estrategias didacticas del PTA’ busca un aprendizaje
significativo en donde el estudiante interiorice el conocimiento y lo adapte a los
conocimientos previos que va a generar su cambio de actitud, pero el hecho de
incursionar en involucrarse en la tecnologia a partir del desarrollo de actividades, lo
mantendra motivado e interesado en el descubrimiento, en trasladarse a lo
desconocido, conllevando, lo anterior, a que su mente se proyecte hacia la
imaginacién y la creatividad que es lo que en Ultima instancia desea manejar este
aprendizaje, mas esto tiene su realidad de ser, siempre y cuando se cumpla con las

condiciones del aprendizaje significativo.

DIFERENCIAS ENTRE LAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS Y OTROS
RECURSOS.

Las tecnologias basadas en medios interactivos tienen algunos atributos
fundamentales, que los distinguen de los medios tradicionales estéticos, que a largo
plazo tendran un gran impacto en la educacion. Anteriormente hemos mencionado

algunas de estas caracteristicas como la ejecutabilidad de las representaciones.

Los cambios cognitivos que la tecnologia est4 logrando tienen que ver con tres

caracteristicas particulares de estos recursos:

* Lafacilidad de tener a la mano diversas representaciones de un mismo
concepto mateméatico o de lenguaje y poder relacionarlas activamente

unas con otras.

* La“manipulacion” de objetos matematicos y sus relaciones.
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La interactividad diferencia enormemente el recurso computacional de otros medios
estaticos y aun dindmicos como los videos. Si se escribe una oracion en un medio
estatico tal como el lapiz y el papel, ésta simplemente se imprime y no hay
interactividad ni con el papel ni con otras frases que pudieran haber estado escritas
antes en la hoja. Mas aun, el papel no proporciona ayuda sobre lo que uno esta
escribiendo, salvo algunos casos en los que las cuadriculas o el papel para gréficas
proporcionen algun soporte que guia a quién hace el dibujo. En forma semejante se
puede ver la television y no hacer nada fisico con ella a menos que se decida cambiar
de canal o ajustar la imagen. En un sentido amplio podria decirse que todas las
representaciones en todos los medios son interactivas, dado que el usuario hace una
representacion de lo que ve o lee. Pero este no es el sentido que queremos dar. Por
medio interactivo vamos a considerar un medio que contribuye fisicamente al sistema

de representacion que se pone en funcionamiento.

La clave de la diferencia con los sistemas de representacion instanciados en medios
interactivos, a los Brown (1977) se refiere como “ambientes reactivos”, es que estos
dltimos adicionan algo nuevo como resultado de las acciones del usuario, algo a lo

que, a su vez, el usuario debe responder.

Los sistemas interactivos pueden virtualmente realizar una gran cantidad de acciones.
Hacer cOmputos en sistema numeérico, transformar un sistema de representacion en
otro, cambiar la orientacion de un objeto visual o cambiar de objeto, enviar mensajes,
buscar informacion, chequear un resultado, registrar acciones para uso posterior,
presentar pasos intermedios de un procedimiento, etc. Tal es el caso de la propuesta
presentada, en la que el estudiante interactlia con en cada una de las actividades a

través de las herramientas y situaciones presentadas.

AULAS DIGITALES: El aula digital es un sistema de organizacion donde intervienen
medios y métodos digitales, a través de los cuales el estudiante interactla para lograr
el objetivo propuesto. La presencia del profesor se da principalmente a través de los
medios, que actian como mediadores entre objetivos y contenidos, soportados estos
ultimos en una variedad de métodos que van, desde el estudio independiente hasta el

chat y el correo electrénico, entre otros.

PRINCIPIOS DIDACTICOS QUE SE CUMPLEN EN EL AULA DIGITAL.
Los principios didacticos son la base o fundamento que orientan las actividades del
profesor y facilitan el caracter de la actividad cognoscitiva del alumno. Ellos expresan

los aspectos internos del proceso pedagogico e influyen en la efectividad de dicho
9
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proceso. Su estudio més detallado permite extraer las leyes que dirigen dicho proceso.
Ellos, ademas, conforman el cuerpo tedrico de la Didactica del aula digital.
Caracter educativo de la ensefianza: toda ensefianza tiene un caracter educativo.
Ello supone que para cumplir con la necesidad de que el ser humano se desarrolle
integralmente y de forma plena la ensefianza debe brindar las condiciones requeridas,
no solo para la formacion de la actividad cognoscitiva del estudiante, para el desarrollo
de su pensamiento, de sus capacidades y habilidades, sino también para los distintos

aspectos de su personalidad.

En el aula digital el estudiante se apropia de un contenido previamente seleccionado
que responde a un sistema de objetivos légicamente disefiados. Pero el caracter
educativo de la ensefianza no sé6lo se queda en este plano sino que va mas alla al
considerar también las influencias educativas que ejercen métodos, medios y las
formas de evaluacién empleadas en el aula digital. Forma también parte de este
caracter educativo la interaccion generada entre los estudiantes, ya sea por medio de
un chat, un foro o el correo electrénico, por sélo citar algunas formas de interaccion. El
estudiante eleva su autonomia y responsabilidad ante su propio aprendizaje y
contribuye, con su participacion en el aula digital, al aprendizaje de los otros

comparfieros de estudio.

UNIDAD DE LA INSTRUCCION Y LA EDUCACION. El principio no significa que
instruccién y educacion estén separadas, 0 que tengan una existencia independiente
una de la otra, todo lo contrario. Es un error considerar que en el aula digital los
estudiantes solo alcanzan un nivel instructivo que los pone en contacto con los
contenidos, sin embargo estos no estan fuera de un contexto histérico y cultural. Lo
anterior conduce a comprender que es falsa cualquier actividad dirigida a separar lo
instructivo de lo educativo. La formacién de la actividad cognoscitiva del individuo, la
apropiacion de conocimientos, el desarrollo del pensamiento tedrico, de capacidades y
habilidades intelectuales y profesionales, que tradicionalmente se consideran como
resultado de la instruccidn, constituyen también un producto fundamental de la
educacién. Es que la instruccién es una condicion basica fundamental de la relacion
del ser humano con la naturaleza, con el medio y con las demas personas y de su
actividad transformadora de la realidad que a su vez contiene, de forma indisoluble,

aspectos éticos y emotivos.
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CARACTER CIENTIFICO DEL PROCESO PEDAGOGICO, donde todo contenido
estructurado a partir de los objetivos conlleva trasmitir al proceso un caracter cientifico.
Por supuesto que este caracter no sélo esté vinculado al contenido sino también a la
forma en que el pensamiento del estudiante, al ponerse en contacto con el contenido,
asciende de lo abstracto a lo concreto y de aqui a la practica, repitiéndose
infinitamente este proceder. El estudiante, cuando interactia con los contenidos del
aula digital, realiza los mismos procedimientos que cuando esta en situaciones de
aprendizaje presencial. Puede sefialarse que el trabajo en el aula digital, a partir de la
autonomia del estudiante, influye con mas fuerza en el proceso de ascenso de lo
abstracto a lo concreto, al ser mas responsable de su propio aprendizaje.
En el aula digital, el estudiante logra asimilar los conocimientos cientificos de su
época, al igual que lo hace en el aula presencial. Sin embargo, las posibilidades de
ampliacion de estos conocimientos, la confrontacion de teorias, la busqueda de otros
ejemplos y enfoques se ve incrementada con los hipervinculos que el contenido
presenta. La busqueda de nueva informacion, y la interaccion con los diferentes
medios digitales presentes en el aula digital enriquece la asimilacion de los
conocimientos cientificos. Estos componentes de la actividad de aprendizaje pueden
ser comprendidos como los "organizadores avanzados" citados en la teoria de

Ausubel.

LA ENSENANZA FAVORECE EL DESARROLLO DEL INDIVIDUO. Este principio
toma como punto de partida la zona de desarrollo proximo, pues es mas importante lo
que el estudiante realiza con la ayuda de los demas que lo que hace por si solo. Esto
se explica facilmente al comprender que las acciones que desarrolla con ayuda de los
demas son acciones que mafana realizara de manera independiente, contribuyendo, a
su vez, tanto a su desarrollo personal como al de su grupo.
El desarrollo, ademas, esté dirigido por la significacion del aprendizaje, asi como por la
organizacion significativa de contenidos, métodos y medios del aula digital. Se vincula
a este principio con el aprendizaje instructivo propuesto por Bruner, donde el
estudiante se coloca en situaciones de resolver problemas que evidentemente

favorecen su desarrollo.

CARACTER ACCESIBLE DE LOS CONOCIMIENTOS, expresado no solo en la
accesibilidad técnica al aula digital, si no, y muy especialmente, en la accesibilidad de
los contenidos. En este principio juegan un papel determinante los organizadores

11
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avanzados de la teoria de Ausubel. En el aula digital este andamiaje se ve
representado tanto por la organizacion del aula, la presencia de mapas conceptuales,
el conocimiento del objetivo por parte del estudiante, la estructuracion del texto digital
atendiendo a las operaciones que el alumno debe realizar para alcanzar éste, asi
como la variedad de medios, los enlaces a bibliotecas digitales y muy especialmente el

empleo de diferentes métodos.

CARACTER CONSCIENTE Y ACTIVO DE LOS ESTUDIANTES. Este principio no
debe vincularse solamente a las caracteristicas psicologicas del estudiante, sino a la
asimilacién que, de manera consciente, los estudiantes realizan de su contenido de
estudio. Esto aumenta en el sentido que se logre el aprendizaje significativo, tomando
en cuenta su alta complejidad.
En el aula digital, los estudiantes deben emplear al maximo los diferentes canales
sensoriales, es
decir, no limitarse solamente a leer los textos que en ella aparecen, también pueden
navegar a otras direcciones electrénicas, observar videos, escuchar archivos sonoros,

entre otros medios que facilitan la asimilacion consciente de los contenidos.

CARACTER MULTIMEDIA DE LA ENSENANZA. Este es uno de los principios mas
evidentes en el aula digital, al comprobar que los contenidos se expresan a través de
una variedad que métodos y medios, no sélo limitados al texto objetal. El principio
sefiala aquellas acciones especificas que son necesarias para revelar el contenido del
concepto a formar y para representar este contenido primario en forma de modelos
conocidos de tipo material, grafico o verbal, acorde a la teoria del aprendizaje
significativo. Este principio indica que los alumnos descubren el contenido general de
un determinado concepto como fundamento de la posterior identificacion de sus
manifestaciones particulares, entendiéndose lo general como la conexién

genéticamente inicial que permite explicar el desarrollo del sistema.

TRABAJO COOPERADO. Este principio, que bien puede desarrollarse en un
ambiente tradicional es decir en la interaccién profesor estudiante de caracter
presencial-, cobra un nuevo significado cuando se traslada al aula digital. El
estudiante tiene la posibilidad de compartir una mayor cantidad y variedad de
informacién que en el aula presencial. Para ello el aula digital cuenta con foros de

discusion, donde las intervenciones estan siempre presentes, salas de chat entre otras
12
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actividades tanto de caracter sincrénico como asincrénico. En la actualidad, se ha
demostrado que el trabajo cooperativo por parte de los estudiantes es mas elevado

mientras mas separados fisicamente se encuentran.

AUTONOMIA DEL ESTUDIANTE Y SU RESPONSABILIDAD EN EL
APRENDIZAJE. A medida que el estudiante se aleja mas de las formas tradicionales
de ensefianza, es decir presenciales, y se sumerge en las actividades donde la
presencia ligada no es el elemento mas significativo, aumenta su grado de autonomia
ante el aprendizaje. Sus dudas, sus errores deben ser resueltos a partir del estudio de
otros materiales o de la discusion en foros o chat, donde se requiere, ademas, la
objetividad y precision de su planteamiento.
Evidentemente para elevar esta autonomia se requiere que el disefio del aula digital
contemple todo los elementos necesarios para que el estudiante se vea favorecido en

su auto aprendizaje.

USO PEDAGOGICO DE LAS TIC PARA EL FORTALECIMIENTO
DE ESTRATEGIAS DIDACTICAS DEL PROGRAMA ‘TODOS A APRENDER’

PROPOSITOS DE LAS ACTIVIDADES

El propésito fundamental de estas actividades es mejorar los aprendizajes de los
nifos y en especial en las area de mateméticas y lenguaje, enriqueciendo las
practicas pedagogicas que se venian utilizando dentro del aula haciendo de este
evento un momento dindmico y divertido en el que no solo se pusiera en practica
conocimientos propios del &rea sino que también se tuvieran en cuenta valores como
el respeto, buen trato etc. A través de la inclusién y uso de la tecnologia como forma
de estimular los procesos mentales haciendo mas significativo el acto de ensefianza-
aprendizaje al permitir que el estudiante comprenda que la tecnologia es aplicable a
todas las areas del conocimiento y no a solo una en especifico o que es algo aislado
de la escuela, logrando asi que esté sea el actor mismo en la construccion de su

aprendizaje.

Tiene correspondencia con los objetivos del PTA ya que a través de este programa se
pretende alcanzar una transformacion del sistema educativo que implique el

mejoramiento continuo de las practicas pedagoégicas, crear ambientes de aprendizaje
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que facilite oportunidades a los estudiantes para que ellos desarrollen conceptos y
habilidades de pensamiento, la equidad, el cierre de brechas y el contacto con las TIC.
Lo anterior, se hace visible desde el instante en el que los docentes han tenido la
oportunidad a través de la Comunidad de Aprendizaje (CDA) de hacer reflexiones
sobre su quehacer pedagdgico, de repasar, revisar y apropiarse de los referentes
curriculares, realizar estrategias pedagodgicas en conjunto, de la incorporacion del uso
pedagdgico de las TIC en el aula de clase para presentarles actividades interactivas,
motivantes y significativas a los estudiantes; todo esto con el acompafiamiento y

orientacion permanente de la tutora

DESCRIPCION DE LAS ACTIVIDADES

Se propone una serie de actividades usando el software Activinspire del tablero digital
con el cual cuentan todas las instituciones del departamento del atlantico. Para esto,
se capacitd a toda la Comunidad de Aprendizaje ( Todos los docentes de basica
primaria) y orient6 como preparar una actividad para ejercitar y reforzar lo aprendido
por los estudiantes en el aula de clases. Posteriormente, los docentes llevaron a sus
estudiantes a la sala de tecnologia y desarrollaron la actividad preparada con el

software del programa del tablero digital.

Después, se realiza una evaluacion escrita, preparada por la docente y orientada por
la tutora, de los contenidos trabajados utilizando el formato y estilo de las Pruebas
Saber.

Lo interesante de esta actividad es que se puede abarcar la parte de comprension
lectora a través de lectura de imagenes presentadas, escritura de textos cortos por
parte de los estudiantes, en el que ellos deben aplicar lo aprendido, se realizan
ejercicios de lectura y dictado de palabras, numeros y frases, asi como guias de
trabajo.

CONCLUSIONES
RELACION DE LOGROS Y APRENDIZAJES

e Se logré la consolidacion de comunidades de aprendizaje no solo por
grado, sino con todos los docentes desde transicion hasta 5°, donde
hemos podidos reflexionar y aprender en conjunto.
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* Se logro la apropiacion de los procesos evaluados en el area de
matematicas y lenguaje por parte de la mayoria de la Comunidad de

Aprendizaje.
e Tener completa claridad en los referentes curriculares

« Se logré el manejo del programa del tablero electronico (Activinspire)
como herramienta que facilita la labor diaria y hace mas interesante la

labor pedagdgica.

» Se mejor0 la practica pedagdgica, a través de la inclusion de la ludica y

las herramientas tecnoldgicas.

* Se logr6 iniciarse en el manejo, elaboracion, y aplicacion de las
evaluaciones tipo prueba saber utilizando el programa del tablero

electrénico (Activinspire).

DESAFIOS ASOCIADOS A LAS ACTIVIDADES.

Se hace necesario por parte del docente mantenerse actualizado en todo lo
relacionado con el uso pedagdgico de las TIC, seguir practicando y profundizando en
el manejo del actvinspire para conseguir que la elaboracion de los rotafolios mejore

continuamente.

De igual manera uno de los principales desafios consiste en seguir manejando
estrategias pedagdgicas que sea innovadora y que mejore los aprendizajes de los
estudiantes, evitando caer en los excesos y la monotonia de trabajar siempre de la

misma forma.

Tal es asi, que nuestro trabajo debe estar encaminado a cerrar las brechas que
existen en la educacion, pero para ello es indispensable que como actores del
proceso educativo estemos siempre a la vanguardia utilizando y aplicando las
herramientas que el gobierno implementa, pero también retroalimentandonos desde
otras fuentes que nos permitan crecer y entender que la educacion no es mas que la

inmersion del conocimiento en el mundo cotidiano.

Para ello me he permitido realizar una lista de los principales desafios que debemos
superar los docentes si queremos alcanzar el objetivo de una educacién de calidad.
15
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 Mayor manejo de las herramientas tecnoldgicas en la preparacion de las

actividades académicas.(tableros digitales, blogs, computadores)

« Manejo de los estandares y comprension de los procesos, pensamientos y

competencias que se manejan en cada area.
* No dejar de investigar y mantenerse actualizado
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SOPORTES Y EVIDENCIAS

Orientaciones para planear una secuencia didactica

Lugar: Sede Mixta N°2 de la Institucién Técnica Comercial de Ponedera

Participantes: Toda la comunidad de Aprendizaje

Capacitacion del uso del software del tablero digital por parte de la tutora
Lugar: Sede Mixta N°2 de la Institucién Técnica Comercial de Ponedera

Participantes: Toda la comunidad de Aprendizaje
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Preparacioén de la actividad con la CDA

Lugar: Sede Mixta N°2 de la Institucion Técnica Comercial de Ponedera

Participantes: Toda la comunidad de Aprendizaje

. '"J Jj’.
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Docente aplicando en el aula las actividades preparadas con el software
del Tablero digital

Lugar: Sede Mixta N°2 de la Institucion Técnica Comercial de Ponedera

Participante: Mariana Montafio

Se muestra el Interés, motivacion y ganas de participar en las actividades
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Evaluaciones realizadas después del uso del Programa del tablero digital
Lugar: Sede Mixta N°2 de la Institucién Técnica Comercial de Ponedera

Participantes: Estudiantes de 1°

?

S
6 k‘

-

Actividades Preparadas con el software del Tablero digital
Lugar: Sede Mixta N°2 de la Institucién Técnica Comercial de Ponedera

Participantes: Toda la comunidad de Aprendizaje
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